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PROGETTO FINALIZZATO ALL’ADEGUAMENTO E ALL'INNOVAZIONE DEGLI AMBIENTI DI
APPRENDIMENTO DELLE SCUOLE DELL’INFANZIA DELL’ISTITUTO COMPRENSIVO FAA DI BRUNO

In base all’analisi della situazione di partenza di ogni plesso dell’Infanzia dell’Istituto, al fine di innovare gli
ambienti di apprendimento per garantire lo sviluppo delle abilita cognitive, emotive e relazionali delle
bambine e dei bambini nei diversi campi di esperienza, si prevede il potenziamento degli spazi didattici con

I'introduzione di strumentazione tecnologica, nuovi strumenti didattici e con arredi modulari.

Plesso Arredi g.ta Tecnologia/gioco simbolico g.ta
Marotta- Sezioni Tecnologia
Ugo Betti -Mobile 3 vani con ante colore 2 -piano luminoso 1
arancione (104X46X107,5H) - tablet 10” 2
-Mobile 3 vani a giorno 1 - monitor interattivo 65” 1
(104X46X107,5H) - carrello porta monitor 1
-Divanetto colore 2 - notebook 2
blu(100X60X32/60H)
Esterno
-Casetta in legno per esterno 1
(130X130X215H)
-Tavoli per esterno 3
-Sedie per esterno 24
Torrette Materiali per percorso motorio: Tecnologia
-scala (misura media) 1 -piano luminoso 1
-onda (misura media) 1 - tablet 10” 2
-cilindro-tunnel (misura media) 1 - monitor interattivo 65” 1
-cubo (misura media) 1 - colonna saliscendi 1
-tappeti rettangolari 2 - notebook 2
(200X100X5H) Giochi simbolici:
-gioco travestimento con specchio 1
-gioco del mercato 1
-gioco fasciatoio/lavatrice 1
-lettino per bambola completo 2
-cucina in legno per esterno 1
-carrello per esperimenti con I'acqua per 1
esterno
Campus Atrio: Tecnologia
-carrello guardaroba 5 posti 1 -piano luminoso 1
lineare(104X44X107,5H) - tablet 10" 4
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-carrello guardaroba 16 posti 6 - monitor interattivo 65” 1
curvo(148X44X107,5H) - carrello porta monitor 1
Biblioteca: - notebook 4
-libreria a giorno 4 vani 1 Giochi simbolici:
(104X44X150H) -gioco lavandino con lavastoviglie 4
Sezioni: -gioco fuoco con forno-fornelli 4
-tavoli rettangolari 16 -gioco frigo 4
(130X65X42/53H)
-Sedie struttura metallica 96
-mobile 3 vani a giorno 8
(104X44X107,5H)
- contenitore 2 ante, 5vanie 4 4
ripiani (ante nei colori arancio,
blu, giallo, verde)
(104X46X200H)
-mobile 3 vani con ante colorate
(ante nei colori arancio, blu,
giallo, verde) 4
-modulo cubo porta giochi
(50X50X57H)
-specchio con cornice in 8
legno(55X120)

4

Arcobaleno | Gioco da esterno Tecnologia

-torre multifunzione a gradini 1 -piano luminoso 1
con balaustre laterali, con - tablet 10” 2
scivolo e altalena (con seggiolino - monitor interattivo 65” 2
a gabbia) - colonna saliscendi 2
-piastre elastiche 46,5 mq 1 - notebook 2

LA DIRIGENTE SCOLASTICA
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Documento firmato digitalmente ai sensi del D.P.R.
445/2000 e del D.Lgs. 82/2005 e norme collegate




		2023-02-02T15:21:14+0100
	PIA ASSUNTA MARIA PALUMBO




